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คุกคามเด็ก จากภัยเทคโนโลยี   /  โดย กรกนก สําเนากลาง 

ศูนยเฝาระวังภัยเทคโนโลยี (IT WATCH) มูลนิธิกระจกเงา ซึ่งไมโคร 
ซอฟท (ประเทศไทย) สนับสนุนใหมีการขับเคลื่อนการแกไขปญหาใน
ระดับนโยบายและการคุมครองสิทธิและสวัสดิภาพเด็กซึ่งตกเปนผูเสียหาย 
ไดประมวลสถานการณภัยเทคโนโลยีป 2551 และแนวโนมสถานการณภัย
เทคโนโลยีป 2552 ดังนี้ 

1. คลิปหลุดและคลิปแอบถาย 

ป 2551 มีขาวนักเรียน ม.1 ถูกเรียงคิวขมขืนยับจนสลบ แถมถายวิดีโอ
คลิปแบลคเมล มอมเหลาเด็กหญิงอายุ 14 แลวถายคลิปวิดีโอสงตอกันใน

กลุมวัยรุน แอบอางเปนเจาหนาที่ตํารวจเพื่อลวงนักเรียนหญิงขืนใจ ถายรูปโปเลียนแบบดารา แอบถาย ฯลฯ 
แอบถายเปนคําที่ใชคนหากวา 4 ลานครั้งตอเดือนในป 2550 จากขอมูลการสํารวจ "พฤติกรรมและผลกระทบ
ของการใชอินเตอรเน็ตจากกลุมเยาวชน" ของสํานักงานกองทุนสนับสนุนการสรางเสริมสุขภาพ (สสส.) รวมกับ
สํานักวิจัยเอแบคโพลล โดยพบวาเด็กและเยาวชนกวา 53.2% เคยดูส่ือลามกทางอินเตอรเน็ต จากการเปนผูชม
สูการเปนนักแสดง ผูกออาชญากรรม และเหยื่อในที่สุด ยิ่งคลิปหลุดและคลิปแอบถายจํานวนมากถูกเผยแพร
ทางเว็บไซต ยิ่งเปนการสรางผลกระทบตอเหยื่อที่รายแรงและไมมีวันสิ้นสุด คลิปหลุดและคลิปแอบถายจึงเปน
ส่ืออาชญากรรม ไมใชส่ือบันเทิง กลายเปนเหยื่อไฮเทคที่ไมมีวันลบออก  

2. แช็ต, แช็ตไลน 

ปรากฏขาวตามสื่อตางๆ ใชแช็ตลอลวงมาเพื่อกระทําทางเพศโดยใชอุบาย
การซื้อของแพงๆ ใหเหยื่อ หลอกไปมีเพศสัมพันธ เพียงเพราะไดมีการพูดคุย
กันสักระยะหนึ่งจนเกิดความไวเนื้อเชื่อใจ อาชญากรออกอุบายชักชวนใหไป
เที่ยว โดยยังไมเคยเห็นหนากันมากอน เพื่อการกระทําทางเพศและการชิง
ทรัพยสิน หรือนําไปคามนุษย 

3. Hi5 

ป 2551 เมืองไทยไดใหความนิยมเลน Hi5 เปนอันดับ 2 ของโลก มีสมาชิกใน
ไทยมากกวา 1 ลานคน ในจํานวนผูเลนอินเตอรเน็ตทั้งหมด 13.6 ลานคน 
หรือเกือบ 10% มียอดลงทะเบียนสมาชิกราวๆ 8-9 พันคนตอวัน และก็มีทีทา
วาจะเพิ่มสูงขึ้นเรื่อยๆ ติด 1 ในท็อป 5 ของเว็บไซตยอดนิยมของ ชวงอายุที่มี
การเลนมากที่สุดอยูระหวาง 18-24 ป คิดเปนสัดสวนถึง 42.19% และจํานวนของผูหญิงที่เลน Hi5 มากกวา
ผูชายเล็กนอย 

เบรต ฟงเคลสไตล ผูอํานวยการฝายขายของ hi5.com ใหขอมูลวา ไทยมีจํานวนสมาชิกมากเปนอันดับ 12 ของ
โลก แตอัตราเติบโตสูงสุดติดอันดับท็อป 3 ทีเดียว 

Hi5 ที่นากลัวจากภัยแฝง ถูกบางบุคคลนําไปใชผิดวัตถุประสงค ลอลวงเพื่อกระทําทางเพศ ลักษณะนี้จะคลาย
กรณีแช็ตไลน จากการใสขอมูลเท็จลงไป 

4. เด็กติดเกม 

ไทยเปนแชมปอันดับ 2 ของเอเชียในการเสพเกมออนไลน ขอมูลจากโครงการวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการพัฒนาสังคมไทย พบวารานเกมคาเฟจดทะเบียน 23,000 ราน ประมาณวาใน
แตละรานมี 15 เครื่อง หมายถึงแตละชั่วโมงมีโอกาสที่เด็กใชเครื่องคอมพิวเตอรไดอยางนอย 345,000 เครื่อง 
เทากับวาโอกาสที่เด็กๆ จะใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดชั่วโมงละ 345,000 คน ในความจริงพบวา เวลาที่เด็กเขา
ไปใชบริการในรานเกมคาเฟ 90% ไปเพื่อเลนเกม เนนเกมรุนแรง เชน ยิง การตอสู นอยมากที่จะพบเกมที่ฝก
ทักษะในการวางแผนหรือฝกดานทักษะชีวิต รวมไปถึงเกมที่ฝกความชํานาญในอาชีพตางๆ  

 ตอดานหลัง
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10 อันดับแรกที่ไดรับความนิยมในกลุมเกมออนไลน เปนขอมูลจากโครงการวิจัยและพัฒนาระบบการ
จัดระดับความเหมาะสมของสื่อ 

1.Audition 

2.Special Force 

3.DOT-A 

4.Luna Online 

5.Pucca Racing 

6.Freestyle Casual 

7.Cabal Online  

8.Ragnarok Online 

9.Perfect World 

10.Hip Street  

 
5 อันดับแรกที่ไดรับความนิยมในกลุมเกมแบบออฟไลน คือ 

1. Pro Evolution Soccer 

2. Need for Speed  

3. Prostreet  

4. Grand theft auto 2 

5. Red alert 

แนวโนมของสถานการณภัยเทคโนโลยีในป 2552 

เรื่องที่นาจับตามองก็คือ คลิปหลุดและคลิปแอบถาย, Hi5, แช็ต, แช็ตไลน เนื่องจากมีสถิติการใชงานที่สูงขึ้น
อยางตอเนื่อง โดยเฉพาะชวงหลังพบวามีการเปดใหบริการทางโทรศัพทหลากหลายรูปแบบ ซึ่งอาจจะเปนการ
นําไปสูการลอลวงไดเชนเดียวกับกรณีแช็ตไลน 1900 อีกดวย 

ศูนยเฝาระวังภัยเทคโนโลยีอยากย้ําเตือนเด็กๆ ใหรูจักระวังภัยเทคโนโลยีที่จะเขาถึงตัว แตกอนนั้นภัยอาจจะ
เขาถึงตัวเราไดเพราะการเจตนาปองรายจากผูอื่น แตวันนี้การใชอินเตอรเน็ตบางครั้งก็ตองระบุขอมูลสวนตัวลงไป
ดวย อีกทั้งยังมีโอกาสไดพูดคุยกับผูคนอีกมากมาย สวนนี้เปนสวนสําคัญที่จะทําใหภัยเขาถึงตัวเราไดงายขึ้น 

จึงควรรูจักระมัดระวังการใหขอมูลสวนตัวและอยาไววางใจใครงายๆ สําหรับผูใหญหรือองคกรตางๆ ทั้งภาครัฐ
และเอกชน อยาใหเปนเพียงการแกไขสถานการณเมื่อเกิดขึ้นแลวเทานั้น เพื่อปองกันไมใหเด็กตกเปนเหยื่ออีก 
ควรรวมกันหาแนวทางการปองกันแกไขปญหาและเฝาระวังภัยทางเทคโนโลยีตั้งแตเนิ่นๆ อยางตอเนื่อง 
นอกเหนือจากผูใหญและหนวยงานแลว เว็บไซตตางๆ ที่มีการใหบริการเกี่ยวกับคลิปหลุดและคลิปแอบถายควร
ระงับพื้นที่ดังกลาวซึ่งมีเด็กตกเปนเหยื่อ 
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