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สํานักหอสมุดและศูนยสารสนเทศวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

 รอบรูรอบโลก ฉบับน้ี จะพานองๆ หนูๆ มารูจักเทคโนโลยี
สุดลํ้ากับการสรางโลกเสมือนจริง หลายคนคงรูจักและไดสัมผัส
มาแลวกับเทคโนโลยีโลกเสมือนจริง ผานสื่อสิ่งพิมพ สื่อโฆษณา 
ไมวาจะเปนหนังสือพิมพไทยรัฐ หนังสือพิมพมติชน และเมื่อ
ไมนานมาน้ีใครที่ไดเขารวมพิธีถวายดอกไมจันทน ในงาน
พระราชพิธีถวายพระเพลิงพระบรมศพ “ในหลวงรัชกาลท่ี 9” 
ก็คงไดสัมผัสความสวยงามของพระเมรุมาศในแบบ 3 มิต ิ
ดวยเทคโนโลยีเสมือนจริง หรือ  AR จากแผนพับที่ระลึกที่ไดรับ
ในงานพระราชพิธีมาแลว 
 เกริน่มาขนาดนี ้นองๆ หนูๆ คงเร่ิมต่ืนเตนกนัแลวละส ิวา
เราจะสราง AR ดวยตนเองไดจริงๆ หรือ อยาเพิ่งใจรอนกอนอื่น
เรามาทาํความรูจกั เทคโนโลยีโลกเสมือนจริง หรือ AR กันสกัเลก็นอย 
AR หรือ Augmented Reality (Augmented=สวนเพิ่ม
หรือเสริม) + (Reality=ความจริง) แปลความหมายตรงตัวก็คือ
การนาํเอาโลกเสมอืนจรงิมาขยายหรอืเพิม่เตมิโลกแหงความจริง 
หรอืการนาํเอาความจรงิและความเสมอืนประสานเขาดวยกนัดวย
เทคโนโลยีดจิทิลั แตถงึอยางไรกต็ามความหมายในภาษาไทยกย็งั
ไมมคีาํเรียกหรือคาํนิยามเทคโนโลย ีAR อยางเปนทางการ แตคาํ
ทีม่กัจะใชกันอยางกวางขวางในบานเราก็คือ เทคโนโลยเีสมอืนจรงิ
 การสรางสื่อดวยเทคโนโลยี AR น้ัน ปจจุบันมีวิธีสราง
หลายวิธี ตั้งแตเทคนิคอยางงายไปถึงการใชเทคนิคข้ันสูง 
เนื่องจาก AR สามารถสรางดวยสื่อหลายรูปแบบ ไมวาจะเปน
ภาพ 3 มิติ ภาพถาย วีดีโอ นอกจากนี้ยังรองรับสื่อมัลติมีเดียได
หลายประเภท โปรแกรมสราง AR ฟรทีีส่ามารถสรางไดงายไมยุงยาก 
ในปจจบุนัมใีหเลอืกใชงานมอียูหลายโปรแกรม เชน ARToolKit, 
Vuforia, WikiTude, Kudan AR, และ LayAR แตเครื่องมือที่
ผู เขียนแนะนําในฉบับนี้เปนการสรางสื่อ AR ดวยวิธีงายๆ 
ดวยข้ันตอนทีไ่มยุงยากซบัซอน ผานเวบ็ไซต http://www.layar.com 
ซ่ึงสามารถแสดงผลงานผาน Application LayAR ดวย

โทรศัพทมือถือท้ังในระบบ iOS และ Android กอนอื่นตอง
เตรียมอุปกรณและเครื่องมือที่ใชสราง ดังนี้
 1. ส่ือสิ่งพิมพท่ีเราตองการนํามาสราง AR เชน หนังสือ 
แผนพับ หรือภาพถาย ที่อยูในรูปของไฟลดิจิทัล
 2. ไฟลที่ตองนํามาประกอบสื่อส่ิงพิมพของเรา เชน
ไฟลภาพ ไฟลวีดีโอ ไฟล Animation หรือ Link เว็บไซตตางๆ
 3. โทรศัพทมือถือ
 4. คอมพิวเตอร 
ขั้นตอนการสราง
 1. เขาไปท่ีเว็บไซต http://www.layar.com ในกรณีที่
เขาใชงานครัง้แรก ตองทาํการสมคัรสมาชกิทีด่านบนมมุขวากอน 
คลกิทีห่วัขอ (Free Sign up) เมือ่ทาํการสมคัรสมาชกิแลวยนืยนั
การสมัครสมาชิกผานเว็บไซต
 

 2. ตั้งช่ือผลงานและประเภทผลงานท่ีตองการสราง แลว
ทาํการอพัโหลดไฟลงาน สามารถเลอืกไดทัง้ไฟล JPG, PNG, PDF 
และ PDF เบื้องตนในสวนของโปรโมชั่นที่ใหเราใชงานไดฟรี
สามารถอัพโหลดไดเพียง 1 หนา
 

5 ขั้นตอน
ด�วยเคร�่องมือง�ายๆ

สร�าง AR สุดเจ�ง
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 3. จากเมนูดานขวา เลือกในหมวด Basic สามารถเลือก
ประเภทของไฟล AR ทีต่องการใสเขาไปในสือ่ของเรา เชน ไฟลวดีโีอ 
สไลดภาพนิ่ง เว็บไซต อีเมล เบอรโทรศัพท facebook เปนตน
 

 

 4. เมื่อใสขอมูลเพิ่มของไฟล AR ที่เราเพิ่มเขามาแลว 
สามารถคลกิทีเ่มน ูTest เพ่ือใหโปรแกรมแสดงผลงานใหเราตรวจ
สอบได โดยดาวนโหลด Application LayAR บทโทรศพัทมอืถือ 
หนาจอจะแสดงกลองถายรูป วธิกีารใชงาน เพียงกดชัตเตอรถาย
ภาพหนาจอคอมพิวเตอร
 

 5. เม่ือไดไฟลงานทีต่องการแลว เลอืกเมน ูPUBLISH เพือ่
เผยแพรผลงาน ท้ังนี้เราสามารถเลือกแชรไฟลที่สรางข้ึนมาเพื่อ
โปรโมทหรือแชรใน Social Media ได
 

การแสดงผลงาน
 เมื่อทําสราง AR เรียบรอยแลว สามารถเขาถึงส่ือ AR 
ที่เราสรางไดโดย เปด Application LayAR บนโทรศัพทมือถือ
เพือ่ถายภาพสือ่สิง่พิมพ ระบบจะทาํการสแกน AR และแสดงผล
บนหนาจอโทรศัพทมือถือ สามารถเขาถึงไฟลขอมูลที่สราง
ไดทันที เชน เลนไฟลวีดีโอบนยูทูป เปดหนาเว็บไซต และ
Facebook ไดอยางสะดวกและรวดเร็ว
  
 
 

 เพียง 5 ขั้นตอนงายๆ เราก็สามารถสรางโลกเสมือนจริง
ดวยเทคโนโลยี AR ไดแลว สวนนองๆ คนไหนท่ีสรางผลงาน
เรียบรอยแลว อยาลืมเอามาอวดกันไดที่ Fackbook Fanpage 
ของเราไดนะครบัท่ี @ScienceLibraryDSS รอบรู รอบโลกฉบับหนา
จะมีอะไรมาใหสนุกกันอีกตองคอยติดตามกันนะครับ 
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